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KATA PENGANTAR

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala
rahmat dan karunia-Nya sehingga buku “Strategi Inovatif
Mengembangkan Bahasa dan Literasi Anak Usia Dini” ini dapat
disusun dan disajikan dengan baik.

Buku ini hadir sebagai bentuk kontribusi dalam
pengembangan praktik pembelajaran pada pendidikan anak usia
dini, khususnya dalam aspek bahasa dan literasi. Kemampuan
bahasa dan literasi merupakan fondasi penting bagi anak dalam
berkomunikasi, berpikir, serta memahami dunia di sekitarnya. Oleh
karena itu, diperlukan strategi pembelajaran yang inovatif, kreatif,
dan sesuai dengan karakteristik perkembangan anak.

Melalui buku ini, penulis berupaya menghadirkan berbagai
kajian teoritis yang dipadukan dengan praktik pembelajaran di
lapangan. Beragam strategi berbasis bermain, penggunaan media
pembelajaran yang menarik, serta pendekatan yang kontekstual
diharapkan dapat menjadi inspirasi bagi guru, orang tua, dan praktisi
pendidikan dalam mengembangkan kemampuan bahasa dan literasi
anak secara optimal.

Kami menyadari bahwa buku ini masih memiliki
keterbatasan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang konstruktif
sangat diharapkan demi penyempurnaan di masa mendatang.
Semoga buku ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi nyata

dalam meningkatkan kualitas pendidikan anak usia dini di Indonesia.
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Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih kepada semua

pihak yang telah berkontribusi dalam penyusunan buku ini.

Semarang, 2026

Penulis
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Buku “Strategi Inovatif Mengembangkan Bahasa dan Literasi Anak Usia Dini”
menghadirkan berbagai pendekatan kreatif dalam menstimulasi kemampuan bahasa
dan literasi anak sejak masa golden age. Bahasa dan literasi tidak hanya menjadi dasar
komunikasi, tetapi juga fondasi penting dalam membentuk kemampuan berpikir,

kesiapan belajar, serta perkembangan sosial dan emosional anak.

Melalui sembilan bab yang komprehensif, buku ini mengulas urgensi pengembangan
bahasa, peran literasi dalam memahami dunia, hingga tantangan literasi di era digital.
Tidak hanya itu, buku ini juga menyajikan berbagai strategi inovatif berbasis bermain,
seperti penggunaan media gambar seri, pop-up, loose parts, storytelling, dan kegiatan

literasi yang kontekstual serta menyenangkan.

Dilengkapi dengan hasil penelitian dan praktik nyata di lapangan, buku ini memberikan
panduan aplikatif bagi guru, orang tua, dan praktisi pendidikan dalam menciptakan
pembelajaran yang interaktif, kreatif, dan bermakna. Dengan pendekatan yang holistik,
buku ini menjadi referensi penting dalam membangun generasi yang literat,

komunikatif, dan siap menghadapi tantangan masa depan.
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