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KATA PENGANTAR

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan
karunia-Nya, sehingga buku referensi berjudul Pembelajaran
Mendalam Berbasis QUEST Learning ini dapat tersusun dan hadir
di hadapan pembaca. Buku ini disiapkan sebagai bacaan praktis yang
mudah dipahami, dengan bahasa yang sederhana, agar gagasan
QUEST Learning dapat diterapkan dalam berbagai ruang belajar,
keluarga, komunitas, maupun kegiatan sehari-hari.

Buku ini dijual untuk masyarakat umum, bukan hanya untuk
kalangan tertentu, sehingga isinya dirancang agar relevan bagi guru,
orang tua, pegiat pendidikan, fasilitator, pelatih, dan siapa pun yang
ingin memahami cara belajar yang lebih bermakna, reflektif, dan
mendalam.

Semoga buku ini memberi manfaat, inspirasi, dan dorongan
bagi pembaca untuk terus mengembangkan cara belajar yang aktif,
utuh, dan menyenangkan. Terima kasih kepada semua pihak yang

telah mendukung penyusunan buku ini hingga dapat diterbitkan.

Jakarta, Juli 2026

Tim Penyusun
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