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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan 

karunia-Nya, sehingga buku referensi berjudul Media Pembelajaran 

Kreatif dan Interaktif di Sekolah Dasar ini dapat tersusun dengan 

baik. 

 

Buku ini disusun untuk memberikan wawasan serta inspirasi 

tentang berbagai cara menghadirkan proses belajar yang lebih hidup, 

menyenangkan, dan mudah dipahami oleh peserta didik di sekolah 

dasar. Di dalamnya dibahas beragam ide dan contoh penerapan yang 

dapat membantu guru, orang tua, maupun pemerhati pendidikan 

dalam menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan 

bermakna. 

 

Buku ini diterbitkan untuk masyarakat umum dan dapat 

dimiliki oleh siapa saja yang ingin memperkaya pengetahuan tentang 

dunia pembelajaran. Semoga kehadiran buku ini dapat memberikan 

manfaat luas serta menjadi sumber inspirasi dalam menghadirkan 

pengalaman belajar yang lebih kreatif dan interaktif di berbagai 

lingkungan. 

 

 

Jakarta, Juli 2026 

 

 

Tim Penyusun 
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