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KATA PENGANTAR

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan
karunia-Nya, sehingga buku ajar berjudul “Pembelajaran Musik

2

Digital Praktis untuk Masyarakat Umum” dapat diselesaikan
dengan baik.

Melalui pembahasan yang disusun secara jelas dan
komunikatif, buku ini menguraikan penggunaan musik digital dalam
kegiatan kreatif sehari-hari. Isi buku membahas pemanfaatan
perangkat lunak musik, perekaman suara sederhana, pengolahan
bunyi, penyusunan aransemen, hingga pembuatan karya musik
digital yang dapat diterapkan oleh berbagai kalangan.

Buku ini diterbitkan untuk masyarakat umum, sehingga
dapat diakses dan dipahami oleh siapa pun yang ingin mengenal
dunia musik digital secara mudah dan praktis. Diharapkan buku ini
mampu menambah wawasan, membangun minat berkarya, serta
menjadi sumber inspirasi dalam memanfaatkan teknologi digital

untuk menciptakan karya musik yang kreatif dan bermanfaat.

Jakarta, Juli 2026

Tim Penyusun
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PENERBIT

BUKULOKA

Buku ajar ini berjudul Pembelajaran Musik Digital Praktis, disusun untuk membantu
pembaca memahami dasar-dasar pembuatan musik digital secara mudah dan langsung
dapat diterapkan. Di dalamnya dibahas penggunaan perangkat lunak musik,
pengolahan suara, pembuatan aransemen, hingga proses sederhana dalam

menghasilkan karya musik digital.

Dengan penyajian yang praktis dan mudah diikuti, buku ini cocok digunakan oleh

masyarakat umum, pemula, maupun siapa saja yang ingin mulai berkarya di dunia

musik digital tanpa harus memiliki pengalaman teknis yang rumit.
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